UTSPILLSKONVENSJONER
Norske fordelingsutspill
(Mot farge = uthevet.       Mot NT = understreket)
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MOTSPILLSKONVENSJONER
Fordelingskast:



Norske
Styrkekast:




Lavt kort
Fortsettelse i farge fra:


Opprinnelig
1. frie avkast:




Styrke
Lavinthal:





Ja
Invitt fra honnør inne i spillet:
Ja, gjennom spillefører
Trumfsignaler:





Andre motspillskonvensjoner:

NORSK BRIDGEFORBUND
SYSTEMKORT
for
Olav Ellingsen

Sortland BK
og
Pål T. Fondevik

Stokmarknes BK
VIKTIGE OPPLYSNINGER
(Detaljerte opplysninger: SE INNSIDEN)

GRUNNSYSTEM:
PRESISJON
Spesielle avvik:



Kravåpninger:


1
Åpning 1:


16hp+
Åpning 2(:


Multi
Åpning 1NT:


13-15 hp
Svar:


2 er Stayman, overføringer, 2NT er invitt
DOBLING AV INNMELDING ETTER:
Fargeåpning:


Neg. tom 3( 




støttedobling tom 2(
Åpning 1NT:


straff  hvis kunstig, negativ ellers
Kravåpning (1()

5-8 hp
MOTSPILLSKONVENSJONER
Utspill:



Norske
Fordelingskast:

Norske
Styrkekast:


Små kort
ÅPNINGSMELDINGER
1:
16hp+
Svar:
System, 1(=0-7hp, 1((=8hp+, 1NT=8hp+ og jevn, 2(=8hp+,
Hopp i ny farge er svak og lang  farge

1(:
11-15hp, 1 kort+
Svar:
Naturlig, 3 ( sperr, 


dobbelt hopp i ny  farge=renons,  3NT=13-15hp

1(:
11-15hp, 5kort+ 
Svar:
2(=Toronto, 2NT=16hp+ gamme


dobbelt hopp i ny  farge=renons,  3NT=13-15hp
1:
11-15hp, 5kort+
Svar:
2(=Toronto, 2NT=16hp+ gamma


dobbelt hopp i ny  farge=renons,  3NT=13-15hp

1NT: Utenfor sonen: 13-15hp
I sonen: 13-15hp
Svar
2: Stayman

2(:overføring til (
Andre: 2NT er invitt. Overføringer
2:
11-15p+, minst 5 kort, kan ha 4 korts major
Svar:
2( er krav
2(:
Multi

Svar:
2NT er krav, 3 ( er sperr i åpners farge
2(:
Flannery
Svar:
2NT er krav og spør etter håndtype
2:
5-5 i ( og annen farge, 6hp+

Svar:
2NT er krav og spør etter den andre fargen

2NT:
12-15hp og minst 5-5 i minor
Svar:
3( er spill, 3(( er krav, 4(=invitt
3(:
Sperr



Svar: Naturlig
3(:
Sperr



Svar: Naturlig
3NT:
Gående minor

Svar: 4  er uttak 

4(:
Overføring til (
Svar: 4 ( eller 4 , 4NT er RKCB
4(:
Spill



Svar: 4NT er RKCB
SLEMKONVENSJONER
Cue-bids, Splinter, RKC Blackwood, store frie 5NT , presisjonssystemet


PRINSIPPER OG KONVENSJONER
Canape-prinsipp:


Nei
Rele-prinsipp:



Nei

Toronto:




Ja, etter 1(
Negative dobl:



Ja, tom 3( 
Invittmeldinger:


Ja, langfarge
Hopp til 2NT:



 Invitt etter 1(, Gamma etter 1 (
Hopp i åpningsfargen:

Sperrebetont
Hopp i ny farge:


Sperr
Dobbelt hopp i ny farge:
Splinter
Etter opplysende dobling fra motparten:

Laveste fargemelding:

krav
Fargemelding med hopp:
svak og langfarge
Enkel høyning:



2-9hp
Høyning med hopp:


Sperrebetont
Hopp til 2NT:



Invitt 
Redobling:




10hp+
Andre prinsipper og konvensjoner:
Straffepass,Nilsland
FORSVARSMELDINGER
Mot 1NT:


2((, dobl=opplys., 2NT=((
Mot sterk 1 :

Dobl=(, ellers naturlig
Mot sterk 2 :

Dobl=(, ellers naturlig
Mot svake 2:

Dobl. er opplysende, 2NT er 15-18
Mot sperreåpn.:
Dobl. er opplysende
Mot Multi 2 (:
dobl=opplysende, 2NT=15-19 jevn
Mot Ekrens 2(:
dobl=opplysende, 2NT=15-19 jevn
Innmelding 1NT:
15-18  4. hånd: 12-15
Svar:

Stayman og overføringer, 2NT er invitt
Innmelding 2NT:
15-18, i 4. Hånd: 12-15 
Overm. av  åpnf:
Konstruktiv Michaels hvis nat. farge
Hopp i ny farge:
Naturlig, sperrebetont
Spesielle dobl.:

Responsive tom 3 (, støttedobl tom 2 (,





oppl. dobl tom 4 (
Lebensohl:

Etter innm. av vår 1NT, etter (1x)-pass-(2xy)- dobl


Andre-


Konstruktiv Marmic, 

forsvarskonv:



