Systemprinsipper


System

Versjon: 0.97

Sist oppdatert: 12.03.02

Åpningsmeldinger

	7NT
	7(
	7(
	7( 
	7(

	6NT
	6(
	6(
	6(
	6(

	5NT


	5(
Mangler (A+K
	5(
Mangler (A+K
	5( 

For spill
	5(
For spill

	4NT

Spørsmål etter spes. esser
	4(,(
For spill


	4(, (
Sperr med dårlig farge

	3NT

Sjansebetont
	3(, (, (, (
Sperr, nær «ideell sperr» i 1. og 2. hånd, tilnærmet fri stil i 3. hånd, ofte 6k

	2NT

20-22-
	2(,(
5-4 i major og en minor,

Styrke 5-10
	2(
 Multi,

Svake to / 

22+-24 NT / Utgangskrav med enseter i minor
	2(
Sterk ubalansert eller 25+ bal

	1NT

15-17 bal
	1(
5+(, 11-21
	1(
5+k(, 11-21
	1(
Naturlig / 3+(, 11-21


	1(
Naturlig / 3+(, 11-21




Endringer

	Versjon
	Dato
	Endringer
	Kommentarer

	0.96
	10.02
	· Oppdatert 1♣-3♣ og 1♦-3♦

· 1m-2M

· Fjernet releene etter 1NT, satt inn referanse til Annex D.
	

	0.97
	13.03
	· 1NT-(2x)-4m som overføring
· 2♣-2NT som begge minor
· Kortfargevisning etter Michaels
· Oppdatert stenberg, også innmeldinger.
· Første frie avkast

· Oppdatert 1♠-1NT, 2NT
· Invittmeldinger i kompetative meldingsforløp.

· Støtte etter 1M-(3x)
· NT systemet, oppdatert releer
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Forkortelser og skrivekonvensjoner

M
Major

m
Minor

MM
Motsatt major

H
Stor honnør, A eller K

h
Liten honnør, Q, J eller T

bal
Balansert

nat
Naturlig

inv
Invitt

inv+
Minst invitt, noen av svarene kan passes

F1
Krav for en runde

F2(
Krav til 2(
FG
Utgangskrav

FG+
Sleminteresse

NF
Ikke krav

NY
Ny farge

a=b=c=d
Eksakt fordeling

a-b-c-d

Alle hender med gitt fordeling

a=b-(c-d)
Hender med a(, b( og alle c-d minorfordelinger

Ma=b

Eksakt a-b i major

Ma-b

enten a=b eller b=a

Generelle konvensjoner

Disse gjelder alltid med mindre det eksplisitt er nevnt annet.

XYZ – NT 

Brukes etter innledningene 1X-1Y, 1Z og 1X–1Y, 1NT.  Svarene over 1Z/ 1NT:

· 2( krever 2(.  Svarhånden kan passe, melde 2X eller 2Y som invitt, eller melde 2NT som invitt med verdier i åpningsfargen.

· 2( Utgangskrav!

· Gjenmelding/støtte 2(,( er for spill

· 2NT er invitt uten støtte i åpnings- fargen

· 3(, ( er for spill

· Gjenmelding 3( eller 3( viser inv med god 6k.

· 1m-1(,1NT-3(: inv med 5-5.
Konsekvenser av dette er at 1(-1(, 1NT-2M viser minst 4-6 og er FG.

XYZ – NT brukes etter innmeldinger i følgende sekvenser:


1X
(1?)
1Z
(P)


1NT
(P)
2(/(

1X
(P)
1Y
(1?)


1NT
(P)
2(/(
 4. Farge 

4. farge er alltid krav til utgang. 

· Høyning av 4. farge viser 4 kort.

· Hopp i 4. farge viser 5-5 FG.

Blackwood 

Det benyttes 14-30 blackwood.  

Som svar på kvantitativ 4NT blackwood svares det enten med 5k farge på 6 trinnet eller etter 4-ess blackwood (0/4-1-2-3).

Spørsmål og visning av hold

Generelt viser 3. farge hold, mens 4.farge spør etter hold.  

Cuebids

Det benyttes ”fri” cuebid stil under utgang, den hånden som har tillegg må gå videre forbi utgang.  Dersom en går forbi et cuebid, benektes det normalt cue i denne fargen.

Etter svar 2/1

Gjenmelding av åpningsfargen er catch – all. Svar 2NT er en god løft av svarfargen med 4k støtte.  Direkte løft er svakere med 4k støtte.

Unntak: 1(-2(, 2NT = 12-14!

Etter 2/1 kan begge hendene hoppe til utgang med honnørkonsentrerte hender og ved det benekte cuebid utenfor de to fargene, fex KJx-Qx-AQJxx-xxx: 

1(-2(, 2(-4(
Negative/ styrkevisende doblinger

Negative doblinger benyttes t.o.m. 4(, over dette er doblingene styrkevisende.  Spesielt: 1(-(1()-X viser eksakt M4=4.  

Etter 1x-(1() er X max 3k(.

Hopp til 2NT (18-19)

Etter hopp til 2NT er laveste/motsatt minor checkback. Alle andre meldinger er FG.  Gjenmelding lover 6k.  Dersom en ikke går om checkback viser en i prinsippet en ubalansert hånd, ofte 6-4.

1(
1(
2NT
3(
Ofte M4=6

Åpner aksepterer siste farge ved å cue / støtte direkte, men må støtte første farge for å akseptere denne (følger prinsippene etter overføringer etter NT).

Walsh

Etter åpning 1( går svarhånden forbi 1( for å melde 4kM dersom han ikke har styrke til å kreve til utgang med.  Konsekvensen er at etter 1(-1( melder åpner NT med alle balanserte hender, siden svarhånden alltid vil være sterk nok til å kreve med 4kM.

Reversmeldinger

Etter revers er det bare retur til åpningsfargen som kan passes.  

2NT som utgangskrav

Etter 1x – 1NT benyttes 2NT som uspesifisert (benekter 5+-5 hender) utgangskrav.  Svarhånden støtter dersom det er mulig på Hx/xxx eller bedre.  Ny farge under åpningsfargen er 5k, ny farge over åpningsfargen er holdvisende.

4m som sleminvitt

I konstruktive meldingsforløp er alltid støtte til 4m sleminvitt.

Manco

I alle tilfeller der motparten dobler spørsmål etter hold, 4.farge eller lignende benyttes Manco.

God / Dårlig 2NT

I alle kompetative meldingsforløp, der 2NT ikke er opplagt naturlig, benyttes 2NT for å skille på en god og mindre god hånd.  Svarene følger multiprinsipper.  En direkte melding på tre-trinnet viser en god hånd, mens 2NT-3(, etterfulgt av fargen, viser en svakere hånd.  Se også Anneks E.

Svarhånden preferer mot 3(.

Åpning 1 (/(, 3+k

Svarmeldinger etter 1(
	5NT
	5(
Store frie
	5(
	5(

	5(
For spill

	4NT

RKB
	4(
For spill 
	4(
For spill 
	4(
	4(

	3NT

13-15 bal, ikke 4k major
	3(,(,(
Splinter (Renons)
	3(
Sperrebetont med 5+(, ikke inv mot 18-19

	2NT

Inv
	2(
6k, ca 2-6
	2(
6k, ca 2-6
	2(
ca (8+)9-10(11-), god 5k støtte
	2(
FG med (4)5+(, ikke 4k M

	1NT

(6)8-11, ikke 4k major
	1(
6+ med 4+(
	1(
6+ med 4+(
	1(
6+ med 4+(
	


 Svarmeldinger etter 1(
	5NT
	5(
Store frie
	5(
	5(
For spill
	5(


	4NT

RKB
	4(,(
For spill
	4(
	4(
Splinter (renons)

	3NT

13-15 bal, ikke 4k major
	3(,(
Splinter (renons)
	3(
Sperrebetont med 5(+)(, ikke inv mot 18-19
	3(
ca (8+)9-10(11-), god 5k støtte

	2NT

Inv
	2(
6k, ca 2-6
	2(
6k, ca 2-6
	2(
FG med (4)5+(, ikke 4k M
	2(
FG hvis ikke gjenmelding 3(

	1NT

6-11, ikke 4k major
	1(,(
4+k, 6+


	
	


Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

Walsh
Svarhånden melder 4kM fremfor lengre ruter uten styrke til å kreve til utgang. 


1(
1(
Enten svak med ( eller styrke til å kreve til utgang



1M
Kan ha lengre (

1(
1(

1M

Ubalansert


1NT

Kan ha 4kM


1(
1(

1NT
2m
XY



2M
FG med ubalansert hånd med lengre ruter (ofte M4-m6) (også 

etter 1(-1(, 1NT-2() (tilsvarende som etter 18-19 NT).

Etter svar 1M
Kan ha lengre ruter med svak hånd.

1m
1M

1NT

12-14

2M

3+

2NT

18-19

4m

4km + god 6km

Etter svar 2M brukes 2NT for å finne videre fordeling.  Meldingen er utgangskrav mot 4k, mens det er mulig å stoppe i 3M mot 3k.

1m
1M

2M
2NT
FG 

3(

3k ubal (pr def en kortfarge)

3(

4k ubal

3(

3k bal

3(

4k bal

3NT

5-4-2-2

Etter svar 3( og 3( brukes rele for å finne kortfargen.  Som svar på releene meldes singeltonfargen.  Etter svar som viser 3k kan svarhanden foreslå 3M spill, uansett om det er spurt etter singelton eller ikke.

Etter svar 1NT
Etter 1m-1NT benyttes 2NT som uspesifisert utgangskrav.  Svarhånden støtter med Hx eller bedre, eller melder hold på 3-trinnet.

Hopp til 3 trinnet i ny underliggende farge viser 5k og er FG

1m
1NT

2M

Nat, FG

2NT

FG, Uspesifisert

3m

Inv

3Ny

5-5, FG

Etter hopp til 2M
Svar 2NT er invitt med støtte, og ber om sideverdier.  Med minimum meldes 3M.

Ny farge er langfargeinvitt.  Gjenmelding av egen farge er for spill.

Etter 2NT
Gjenmelding av egen farge, eller 1(-2NT, 3( viser minimum og dårlig farge, og er stoppmeldinger.

Hopp til motsatt minor
Viser ca 9-10 med 5+k støtte.  Ny farge fra åpner er holdvisende mot 3NT.

Brukes også etter opplysende dobling.

Omvendte minorhøyninger
FG, normalt 5k støtte.

Svar:

1m
2m

2Ny

Holdvisende, ikke nødvendigvis tillegg

2NT

11-14 bal

3m

Ubalansert minimum

3x

Kortfarge

3NT

18-19 bal

Spesielt
Etter 1(-1(, 2(
Benytter 2( som GF, 2( som spill

Etter 1(-1(, 2(
Benytter 3( som GF, 2( som spill

Motparten melder inn

Motparten dobler opplysende
Ny farge på 1-trinnet er krav.  

1m
(x)
XX
Ubal 10+, ønske om å doble fi i minst enn farge.

1M
Nat F1



1NT
6-11



2m
Nat, 6-9



2Ny
Svak



2NT
Ca 11-12, støtte



3m
Sperr, ca 0-5, 5k støtte

Direkte innmelding
Etter innmelding tilsvarer overmelding av motpartens farge omvendt minorhøyning, men lover bare invitt+ med 5k støtte.  Dette betyr at 3m fra begge hender kan passes.

Innmelding 1NT
Etter 1NT inn benyttes 2mm for å vise begge major.

Innmelding over omvendt minorhøyning
Det meldes naturlig etter innmelding:

1(
(P)
2(
(2()

P
Ikke noen god melding

2(
Hold…

2NT
Godt hold

3(
Naturlig, tillegg

Åpning 1 i major, 5k, 11-21

Svarmeldinger etter åpning 1(
	5NT


	5(
Store frie
	5(
	5(

	5(


	4NT

RKB
	4(
For spill
	4(
Sperrebetont
	4(
Splinter, renons & 4+(
	4(
Splinter, renons & 4+(

	3NT

Bal, 13-15
	3(
Splinter, renons & 4+(
	3(
Inv, 3-4k bal, ca 10-12
	3(
Minisplinter, 4(, Inv
	3(
Minisplinter, 4(, Inv

	2NT

Stenberg, Alltid 4+( støtte
	2(
Minisplinter, 4(, Inv
	2(
6-9(10), 3+k (
	2(
FG (hvis ikke gjenmelding 3()
	2(
FG (hvis ikke gjenmelding 3()

	1NT

6-11, ikke krav
	1(
4+(, F1
	
	
	


Svarmeldinger etter åpning 1(
	5NT

Store frie
	5(

	5(

	5(

	5(


	4NT

RKB
	4(
Sperrebetont
	4(
Spill
	4(,(
Splinter, renons med 4+(

	3NT

Bal, 13-15
	3(
Inv, 3-4k bal, ca 10-12
	3(
Minisplinter, 4(, Inv
	3(
Minisplinter, 4(, Inv
	3(
Minisplinter, 4(, Inv

	2NT

Stenberg, Alltid 4+( Støtte
	2(
6-9(10), 3+k(
	2(
FG (hvis ikke gjenmelding 3()
	2(
FG (hvis ikke gjenmelding 3()
	2(
FG (hvis ikke gjenmelding 3()

	1NT

6-11, ikke krav
	
	
	
	


Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

Invitter
Det benyttes langfargeinvitter:


1(
2(

2(,

Langfargeinvitt

3(, 3(
Langfargeinvitt

Ideell svarkombinasjon er THx (Ax/Kx) eller gode maxhender med 4k støtte.  Dersom det er plass under 3M er ny farge normalt tilbakeinvitt, men kan være en superaksept.
I alle kompetative meldingsforløp der minst en av hendene er ubegrenset, og der vi melder ♥ og motparten ♦, eller der vi melder ♠ og motparten ♥, benyttes dobling som invitt/max, og direkte melding som standard støtte.  Dette gjelder også: 
1♥-(3♦) og 
1♠-(3♥).
Etter 1( - 1(Spesialkonvensjon:

1(
1(
3NT

FG, viser M3=6

Videre meldingsforløp:

Svarhånden inviterer til slem i hjerter med 4(, og i spar med 4(.  Åpner aksepterer med gode kontroller med å melde mellomfargen:

1(
1(
3NT
4(
Sleminvitt i hjerter

4(

Aksept

Det benyttes 5 ess blackwood.

Etter svar 1NT
Ny farge på 2 trinnet er konstruktivt, men ikke krav.

1M
1NT

2Ny

NF (konstruktivt)

2M

NF

2NT

Uspesifisert utgangskrav

3Ny

FG, 5-5

3M

Inv, 6+k

Etter svar på 2 trinnet viser 2NT fra svarhånden ca (9)10-11.  
Etter 1♥-1NT, 2NT meldes det naturlig.  Svar 3♥ viser støtte, og 3♠ er støtte med honnørkonsentrasjon (cue?).
Videre etter 1♠-1NT, 2NT:

1♠
1NT

2NT
3♣
5+k m eller 6+k♥


3♦
Rele




3♥
5+♣



3♠
5+♦




3NT
6+♥

3♦
5♥


3♥
4♥


3♠
♠xx


3NT
♠THx, max
Etter 2 over 1
Etter 2/1 er gjenmelding av åpningsfargen catch-all.  Direkte støtte er svakt:

1(
2(
2(

Ikke noe spesielt ekstra, lover ikke 6k(!

2(

Nat revers, ca 15-16+

2NT

En god 3( løft (15+ med 4k støtte)

3(

Naturlig, ca 15-16+

3(

Normalt 4k støtte, ikke tillegg

Dersom svarhånden gjenmelder fargen på 3 trinnet er det invitt (8-11 med lang farge).

Minisplinter
Viser 4k trumf, singel i meldt farge, og minst invitt til utgang.  Ny farge under åpningsfargen fra åpner er tilbakeinvitt.

Brukes også etter pass i åpning, og om motparten melder inn, slik at 1(-(2()-3(=Minisplinter.

Splinter
Direkte splinter viser renons, og viser 4k støtte med styrke til utgang, dvs ca 9-11hp.  Splinter fra åpner (1(-1(, 4() lover bare kortfarge.

Stenberg
Det benyttes kravstenberg!

Svar:

1M
2NT

3Ny

Tillegg

3M

Tillegg, ekstra lengde.

3NT

18-19

4Ny

Renons

4M

Minimum, normalt balansert (5-3-3-2 eller 6-3-2-2)

1M
2NT

3x
3M
Spørsmål etter singelton => Farge = singel

3NT
Serious 3NT

3/4Ny
Cue
Etter initielt svar er 3NT fra begge hendene Serious 3NT.

Toronto, omvendte svar
Benyttes etter pass i åpning, samt etter opplysningsdobling.

2( og 2( er Toronto med hhv 3 og 4+k støtte.  Omvendte svar: retur til åpningsfargen viser minimum, og ingen interesse for utgang.  Ny farge fra begge er langfargeinvitter.

Motparten melder inn

Etter alle typer innmeldinger benyttes invittstenberg.  Denne setter opp kravpass til 3M.  Dersom åpner kan velge mellom 3M og Pass (ex: 1M-2(-2NT-3(, ?) så er 3M direkte den svakeste meldingen.

Innmelding over stenberg
Prinsippene etter innmelding over omvendt minorhøyning gjelder.
Etter stenberg benyttes Kravpass (S)
Innmelding over invittstenberg
Det benyttes PFA og kravpass til 3M.  Direkte støtte til 3M er svakest.  Alle andre meldinger, inklusive pass, setter opp GF.

Etter invittstenberg brukes Kravpass (I)
Sperrebetonte innmeldinger
Etter 1M-(3x) der x < M, benyttes følgende:

Direkte 4M kan være presset, setter ikke opp kravpass

Overmelding 4x viser en god løft, setter opp Kravpass (I)
Åpning 1NT

Balansert 15-17, mulig 5k major.  Eneste unnskyldning for oppvurdering er en god 5k!  Som balansert regnes alle 4-3-3-3 og 4-4-3-2 fordelinger, og en del 5-4-2-2 og 6-3-2-2 fordelinger.

Svarmeldinger

	5NT

Kvantitativt mot 7-trinnet
	5(
	5(
	5(
For spill
	5(
For spill

	4NT

Kvantitativt mot 6-trinnet
	4(
For spill
	4(
For spill
	4(
Overføring til 4(
	4(
Overføring til 4(

	3NT

For spill
	3(
Kortfarge, 9+km

(m5-4 / 5-5)
	3(
Kortfarge, 9+km

(m5-4 / 5-5)
	3(
5k(, 4kM, singel (
(5-4-3-1)
	3(
5k(, 4kM, singel (
(5-4-3-1)

	2NT

Overføring til (
	2(
Overføring til (
	2(,(
Overføring
	2(
Stayman


Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

Stayman
Etter stayman brukes følgende videre meldinger:

1NT
2(
2(
2(
For preferanse


2(
FG, ber om videre beskrivelse


2NT
Inv, lover ikke 4k(
1NT
2(
2(
2(
FG, ber om videre beskrivelse


2NT
Inv

1NT
2(
2(
2NT
Inv


3(
FG, ber om videre beskrivelse

For alle releer gjelder at: 

· Dersom en har vist en 5k farge vises det 2k farge

· Dersom en har vist 2 4k farger vises det 3k farge

Releene er beskrevet i Annex D

Etter at hele fordelingen er kjent er de laveste frie fargemeldingene og evt. 4NT RKBW i henhold til lengste farger (lavest av to like lange eller to udefinerte farger er definert som ”lengst”).  (eks:1NT-2(, 2(-3(, 3( (4=3=3=3): Nå er 3( BW med spar, 4( BW med kløver, 4( krever 4(, 4( BW med (, 4( BW med ()

4( er alltid stoppmelding, og ber om 4(.  Denne passes eller korrigeres for spill.  Korreksjon til 4NT er kvantitativ.

Splinter etter Stayman
Etter svar 2M viser hopp til 4m eksakt sleminvitt med singelton.

3MM etter stayman
Spesialkonvensjon: Viser 4k støtte, med dårlig farge, Q8xx eller dårligere.

1NT
2(
2(
3(
1NT
2(
2(
3(
Åpner velger mellom 3NT, eller cue for å vise god farge.

Etter overføringer
Superaksept lover 4k og max:

1NT

2(
2(, 3(, 3(

Liten dobbelton

2NT


3k HHx støtte, max

3(


Balansert max u liten dbl

Etter superaksept benyttes det tilbakeoverføring ved å melde fargen under trumffargen på lavest mulig nivå.  Dersom det gås forbi fargen er det cue (1NT-2(, 3(-4(=cue).

Ny farge er naturlig utgangskrav:

1NT
2(
2(
2(, 3m
Nat FG


2NT

Invitt


3(

FG, 6k

Minor-overføringer
Overfører to trinn opp.  Svarhånden superaksepterer ved å melde trinnet mellom:

1NT
2(
Overføring til kløver

2NT

Superaksept, (HH

3(

Aksept


3X
Sleminvitt, ensidig / 6k(, viser kortfarge

Motparten melder inn

Straffedoblinger
Slinkninger:


1NT
(X)
2(
(+(



2(
(+(



2(
(+(



2(
(+(



XX
Krever 2(, som passes eller korrigeres for spill




Pass
Krever redobling


1NT
(X)
P


XX

2(
(+(



2(
(+(



2M
Nat inv

Dobling av en overføringsmelding
Dersom motparten dobler en overføring benyttes følgende:


1NT
P
2(
X


XX

Interesse for å spille 2(XX


Pass

2k hjerter


2(

3-4k(
Lebensohl
Direkte major på tre-trinnet er alltid FG, mens minor er inviterende.


1NT
(2()
2(
For spill




2NT
Krever 3(



3m
Inv




3(
Stayman uten hold




3(
5k, FG uten hold




3NT
Ikke hold


1NT
(2()
2NT
(P)


3(

3(
For spill




3(
Stayman med hold




3(
5k, FG med hold




3NT
Hold

Overføring på 4-trinnet
Hopp til 4m er fortsatt overføring.
Kunstige meldinger (Amundsen o.l.)
Generelt

Etter doblinger som viser ”et eller annet” og som ikke er straffebetonte, så melder vi som uten dobling, dvs stayman og overføringer.  Redobling viser interesse for å straffedoble motparten i minst en farge.  Dette setter opp kravpass til 2NT.

Etter tilsvarende 2( dobler vi for stayman, og melder ellers som uten innmelding.  Dersom 2( viser begge major dobler vi for å vise interesse for å straffedoble i minst en av majorfargene, og setter opp krav til 2NT.

Over høyere innmeldinger viser dobling interesse for å straffedoble i minst en av motpartens farger, og setter opp kravpass til 2NT.

Amundsen

Dobling som viser en langfarge

Innmelding 2( som viser en langfarge

Åpning 2(- Sterk

Svarmeldinger

	3NT
	3(,(
God 6k med 1,5-2 tapere, ingen sideverdier
	3(,(
God 6k farge, FG

(HHxxxx)

	2NT

Begge minor  
	2(,(
Utgangskrav, 5+k, 6+hp

(Hxxxx)
	2(
Benekter 6+ med god farge
	


Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

Etter svar 2(Svar på 2 trinnet er F1, mens 3m er FG.

Etter svar 2( benyttes 3( som second negative.

2(
2(
2M

Naturlig F1

2NT

5-6k( og 4k sidefarge

3(

5-6k( og 4k sidefarge

3M

Setter trumfen, ber om cue

3NT

25-27 NT

Etter at 2( åpner har vist minorfarge melder svarhånden normalt rele for å finne den andre fargen, eller bryter med egen god 5k farge.

Etter svar 2M
Videre meldingsforløp naturlig.

Støtte 3M ber om cue.

Etter svar 2NT
Videre meldingsforløp naturlig.

Etter gjenmelding 3NT
Viser 25+ bal.

Bruker baron og overføringer.

Motparten melder inn

Dobling av 2(Dobling av 2(Innmelding
Etter innmelding viser dobling ca 0-5.

Åpning 2( - Multi

Svake to i major, utgangskrav med enseter i minor eller 22-24NT 

Svarmeldinger

	5NT
	5(

	5(
	5(
For spill
	5(
For spill

	4NT

RKB
	4(
For spill
	4(
For spill
	4(
Meld fargen din!
	4(
Meld fargen under 

	3NT

For spill
	3(,(
For preferanse
	3(
Naturlig krav
	3(
Naturlig krav

	2NT

Krav, spørsmål etter handtype
	2(
For preferanse
	2(
For preferanse
	
	


Etter svar 2(, (2NT viser 22-24, 3m viser enseteren.

Etter svar 2NT
2(
2NT

3(

Max


3(
Puppet



3(
Max, svake to i (


3(
Max, svake to i (
3(

Min, svake to (
3(

Min, svake to (
3NT

22-24 NT

4m

Sterk enseter

Etter gjenmelding 2NT
Det benyttes ”Sterk 2NT system”

Motparten melder inn

Dobling
Pass viser ruter.  2M, 3M og 4( er for preferanse

Fargeinnmelding
Dobling er straff!  3M er for preferanse.

Åpning 2( og 2( - 5k med 4-5k sidefarge

Åpner på gode 5k farger.  Styrke: Sonebetont 5-10.

Svarmeldinger etter 2(
	5NT


	5(
Store frie
	5(
Sperr
	5(
For spill
	5(
For spill

	4NT

RKB
	4(
For spill
	4(
For spill, ikke sleminteresse 
	4(
	4(

	3NT

For spill
	3(
	3(
Sperr
	3(
Naturlig, ikke krav
	3(
Naturlig, ikke krav

	2NT

Spørsmål etter sidefarge
	2(
Naturlig, ikke krav
	
	
	


Svarmeldinger etter 2(
	5NT

Store frie
	5(
Sperr
	5(

	5(
For spill
	5(
For spill

	4NT

RKB
	4(
For spill, ikke sleminteresse
	4(
For spill
	4(
	4(

	3NT

For spill
	3(
Sperr
	3(
Naturlig, ikke krav
	3(
Naturlig, ikke krav
	3(
Naturlig, ikke krav

	2NT

Spørsmål etter sidefarge
	
	
	
	


Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

Etter svar 2NT
Åpner viser minorfargen.

2M
2NT

3m
3M
Invitt


4(
Blackwood med majorfargen


4(
Blackwood med minorfargen

Motparten melder inn

Dobling
Etter opplysende dobling benyttes alle direkte meldinger som naturlig:


2(
(X)
2(, 3(, 3(
Naturlig NF



XX

Blod




2NT

Spør etter minorfargen

Sterk 2NT system

Viser 20+ bal, kan ha 5k M og 6k m

Svarmeldinger

	6NT
	6(
	6(
	6(
	6(

	5NT


	5(
	5(
	5(
	5(

	4NT
	4(
	4(
	4(
Ensidig sleminvitt
	4(
Ensidig sleminvitt

	3NT
	3(
M5=4, FG+
	3(
Overføring
	3(
Overføring
	3(
Puppet


Videre meldinger, prinsipper og konvensjoner

Etter puppetstayman

Etter overføringer
Ny farge fra svarhånden er naturlig sleminvitt.  Åpner aksepterer overføringsfargen med å returnere til denne, mens BW eller cue aksepterer den nye fargen.

Etter 3(
Etter 4m sleminvitt
Retur til 4NT er avslag, alt annet er cue med tilpasning.  Dersom svarhånden går videre er svar på 5 trinnet svar på BW med fargen som trumf.

Høyere åpninger

Åpning 3 i minor

Lover sjelden mer enn 6k, men i 1. og 2. hånd bør en være kritisk.  Fri stil i 3. hånd.  Svar 3NT er invitt til stamp i kompetative situasjoner, f.eks. etter opplysningsdobling fra motparten, mens direkte høyning er sperrende, og nærmest krever pass fra åpner.

Åpning 3 i major

Som åpning 3m.

Åpning 3NT

Viser normalt gående 7-8k minor.  Ingen sideess!

	6NT
	6(
	6(
	6(
	6(
For preferanse

	5NT
	5(
	5(
	5(
For preferanse
	5(
For preferanse

	4NT

Spørsmål etter lengde
	4(
For spill
	4(
For spill
	4(
Spørsmål etter kortfarge
	4(
For preferanse


Svar på 4(:

4M viser kortfarge, 5m viser fargen, og kortfarge i mm.  

Åpning 4 i minor

Viser dårlig 8k farge.

Åpning 4 i major

Sperrebetont / praktisk.

Åpning 4NT

Spørsmål etter ess.  Svar 5( benekter ess.  Farge viser esset, 5NT viser (ess.  6( viser to ess, og 6NT tre ess.

Motparten melder inn etter sperreåpninger (2M->)

Generelt i kompetative situasjoner: 3NT inviterer til stamp, mens direkte støtte sier at svarhånden har kontroll over videre meldinger.

Motparten dobler:

Redobling er styrkevisende og setter opp kravpass til neste nivå i åpningsfargen.

Ny farge er (uten hopp) er F1 og primært utspillsdirigerende (ikke etter 2M).  Åpner kan ikke gå forbi neste trinn av åpningsfargen, men alle meldinger under åpningsfargen viser tilpasning.

Motparten melder inn:

Dobling er straff!

Ny farge er F1 (ikke etter 2M).  Åpner kan støtte med tilpasning.

Dersom svarhånden høyner åpningsfargen skal ikke åpner melde mer.

Slemsystemet

Kravpass

Det benyttes to former for kravpass:

· Kravpass (S) er alltid på etter at vi har krevd til utgang!

· Kravpass (I) er på dersom motparten melder utgang etter at vi har invitert til utgang.  Her bør det vurderes om den skal være på hvis motparten sperreåpner, vi melder inn (ikke dobling), og motparten høyner. 

Kravpass (S): 

Pass inviterer, viser normalt første eller andre kontroll.

Dobling advarer, viser normalt xx eller ønske om å straffedoble motparten.

Pass etterfulgt av uttak i trumf er en sterk sleminvitt.  Cue etter uttak er sterkest, og viser førstekontroll i motpartens farge (?).

Kravpass (I): Vi snur på betydningen av pass og dobling:

Pass krever dobling.

Dobling viser en hånd som en vil støtte på, men som har defensive 

verdier - og ikke har noe imot å spille motspill med.  Makker avgjør!

Pass, etterfulgt av uttak er sterkt inviterende.

I begge tilfeller er direkte melding ikke inviterende.

Cuebids

Blackwood, 1430

Etter RKCB er svarene 

1. trinn

1/4 ess

2. trinn

3/0 ess

3. trinn 
2 uten trumfdamen

4. trinn+
2 med trumfdamen

Med en tidligere ikke-vist renons svares det som følger:

1 ess: Svar på 5 trinnet, og hvis relevant renons (vurdering) => vis på 6 trinnet.

2 ess: Vis direkte på 6 trinnet.

3 ess: 5 NT

Ved direktevisning meldes renonsfargen, evt trumffargen med overliggende renons.Exclusion Keycard Blackwood - EKB 

Etter EKB benyttes samme svar som etter vanlig RKCB.

Serious 3NT 

Benyttes etter at det er avklart minst 8-kort tilpasning i major, og minst en av hendene er ubegrenset.  3NT fra begge hendene viser sleminteresse, og ber om cue.  Dersom en hand går forbi 3NT med et cue, er budskapet at ”jeg er ikke sleminteressert, men jeg cuer i tilfelle du er det”.

Store frie 5NT

Et hopp til 5NT er spørsmål etter topphonnører i trumf med ( som trumf.  Dersom noen annen farge er trumf brukes 5( som store frie.  Svarene er :

Spar er trumf:

6(
A/K

6(
Q

6(
Ekstra lengde

6(
Ikke noe ekstra

Hjerter er trumf

5NT
A/K

6(
Q

6(
Ekstra lengde

6(
Ikke noe ekstra

Ruter er trumf

5NT
A/K

6(
Q

6(
Ikke noe ekstra

Kløver er trumf

5NT
A/K

6(
Ikke noe ekstra

Etter at det er vist A/K som første trinn bruker spørrehånden rele (med (,(,( som trumf) for å spørre etter ekstra lengde.  1. trinn benekter.

Kvantitativ 5NT

Etter åpning/gjenmelding i NT. Hopp til 5NT inviterer til 6NT eller 7 i farge eller NT.

Motparten melder inn i slemsekvenser.

Når motparten blander seg inn i slemsekvenser, viser redobling av et cue-bid alltid førstekontroll fra begge hendene.  Etter innblanding over RKB brukes DOPI på 5 trinnet og DEPO på 6/7 trinnet. Svarskala :

· ”DOPI”: Dobl viser 1. meldetrinn, Pass viser neste, osv

· ”DEPO”: Dobl viser et likt ant meldetrinn, og pass et ulikt antmeldetrinn.

Dersom innblanding fra motparten forhindrer oss fra å bruke 4NT (evt. andre) som RKB, brukes 5NT istedet.  Samme svarskala.

Forsvarsmeldinger

Motparten åpner

Forsvar mot åpning sterk 1(/2(
X = Major, NT = Minor, alt annet er naturlig.

Forsvar mot åpning 1 i farge

Opplysende dobling

Opplysningsdoblinger lover normalt 4k i MM, evt M4-3, se også Anneks B.

Spesielt dersom motparten melder to farger:


1(
(X)
1(
2(, (
Spill





2(
Invitt, uspesifisert (ofte balansert)





2(
FG





3(, (
Invitt, normalt 5k

Det benyttes ELC, uten krav til ekstra honnørstyrke.

Innmelding 1NT

15-18 / 11-14. System er alltid på.

Innmeldinger i farge

Generelt: konstruktiv stil. Sperremeldinger kan være variable i forhold til posisjon og sone.

Direkte innmelding 2m lover nesten alltid god 6k.

Svarhånden viser god løft med overmelding, direkte støtte er alltid sperrebetont.

Overmelding, Michaels

Mot major: viser høyeste + laveste umeldte.

Mot minor: viser begge major.

Videre meldingsforløp

(1x)
2x
(p)
2NT

(p)
3(
Minimum


3(
Aksept, kortfarge i laveste


3(
Aksept, kortfarge i høyeste

(1x)
2x
(p)
2NT

(p)
3(
(p)
3(

FG => kortfarge vises lavest for lavest.



3 i vist farge
Invitt

Innmelding 2NT

Lover de to laveste umeldte.

Unntak: i 4. hånd viser 2NT 19-21 bal.

Forsvar mot åpning 1NT 

I prinsippet benyttes fordelingsbetonte innmeldinger, uten begrensninger.  Vi antar i første omgang at vi ikke har egen utgang.


(1NT)
X
4k(, lengre minor eller evt M4=4



2(,(
4k(, lengre meldt farge



2M
Nat

Etter innmelding fokuseres det på majorfargen.  2NT fra både innmelder og svarhånd er invitt med innmelders majorfarge, også etter innmelding 2M.

Forsvar mot åpning 2( - Multi

Forsvar:


2(
X
Viser god innmelding 2M eller 19+ bal, alle videre doblinger 

er bak multiåpner er straff, mens doblinger foran multiåpner er styrkevisende.  Den første doblingen setter opp kravpass til 2NT



2(
God 3( innmelding



2(
God 3( innmelding



2NT
15-18 bal



3m
ca 8-13, god farge.

Forsvar mot åpning 2( - Ekrens 
Dobling som 15-18 NT.  Etterfølgende doblinger er straff.  2NT som minorbetont opplysningsdobling.

Forsvar mot åpning 2(/( - Flannery

Forsvar mot 2(:

2(
X
Sterk (15+) balansert


2(
Opplysende dobling av (

2(
Naturlig


2NT
minorbetont opplysningsdobling

Forsvar mot 2(:

2(
X
Opplysende eller sterk (15+) balansert


2(
Naturlig


2NT
Minorbetont opplysningsdobling

Forsvar mot åpning svake to


2(
X
Opplysende / 19+ bal



2NT
15-18



3(
Spør etter hold



4m
FG med meldt farge og motsatt major, normalt 5-5

Forsvar mot åpning 2NT (minor)

Svarmeldingene følger samme prinsipp som ved innmelding 2NT:


1M
(2NT)
3(
Opplysende, best hjerter




3(
Opplysende, best spar




3M
Ensidig

Forsvar mot åpninger på tre- og firetrinnet

Dobling er opplysende, men tenderer mer mot styrkevisende.

Forsvar mot åpning 3NT

Mot åpning som viser gående minor:

3NT
X
Straff


4(
Opplysende med best (

4(
Opplysende med best (
Videre meldingsforløp
Generelt er direkte støtte alltid sperrebetont.  Overmelding viser en god løft.  Over negativ dobling viser redobling ca THx, evt THxx uten styrke til å støtte.

Motparten melder 1NT over innmelding

Dobling er opplysende, og lover semitilpass i innmeldingsfargen.

Motparten melder vår farge

Dersom FI melder en farge vi har meldt naturlig, eller opplagt indirekte, så er dobling fra den som har meldt denne fargen en sterk anmodning om et annet utspill.  Det samme dersom en har støttet fargen.

Vi åpner, motparten melder inn

Motparten dobler
Opplysningsdoblinger

Etter doblinger av 1x: 

Redobling viser 10+ med interesse for å straffedoble fi.

Ny farge på 1 trinnet er krav, 

Etter dobling av 1M er 2( og 2♦ toronto.  

2 i ny farge ikke krav, og viser normalt mistilpass i åpningsfargen.

Manco

Dersom motparten dobler overmelding, spørsmål etter hold / 4.farge, brukes Manco:

Pass: halvt eller ett hold

Redbl: Minst 2 små

3NT: Dobbelt hold

Andre: Singelton

Etter pass kan det spørres etter holdtype ved å redoble, og svarhånden vil melde 3NT med hold, og alt annet viser halvhold.

Innmelding
Innmelding i farge

Etter tredje / fjerdehåndsåpning 1M, og innmelding 1♠/2♣, benyttes 2♣/2♦ som toronto.  Over 2♣ inn er 2♦ 3 eller 4k støtte.
Forsvar mot innmelding 1NT

Dobling er straff.  Etter åpning 1m er 2mm begge major.

Forsvar mot Michaels

Forsvar mot innmelding 2NT (to laveste)

Svarmeldingene betyr alltid det samme:


1M
(2NT)
3(
Minst invitt med hjerter




3(
Minst invitt med spar




3M
For spill / konkurranse

Annex A: Signaler og utspill

Hovedprinsipper : 

· Norske utspill.

· Norske fordelingskast.

· Svensk fordeling i trumf.

· Lavt kort som styrke, også fra dobbelton.

· Oddeball, høyt kort = OK.

· Første frie avkast er alltid styrke / svakhet.

Utspill

Standard sekvensutspill.  Dersom utspiller beholder første stikk fortsettes det med laveste kort i sekvensen (for å unngå QJx - Kxx avblokkeringer...).

Mot NT – kontrakter, og fargekontrakter på 5- og 6 trinnet spilles ess ut for å be om styrke / svakhet, mens kongen ber om fordeling.

Påspill

Ved splitt av honnører legges lavest fra to, og høyest fra tre.

Mot NT avblokkeres tilstøtende honnør etter utspillet, for eksempel Q ut ber om avblokkering av knekten.

Gjennomspill

Det benyttes invitt inne i spillet.

Utspillsdoblinger - dobling av splinter
Utspillsdoblinger - dobling av 3NT
Utspillsdoblinger - uventet dobling av utgangskontrakt
Påspill mot kontrakter på fem- og seks trinnet

Påspill mot kontrakter på lavere trinn

Annex B: Opplysende doblinger

Generelt viser opplysningsdobling alltid tilpasning i begge- / motsatt major.

ELC
Brukes dersom dobler kan ta ut i ( på samme nivå som svarfargen, og viser normalt 4kM og god 6k i uttaksfargen, eks:

(1()
X
P/2(
3(
P
3(


Viser ca 4(, god 6(
Meldingen viser ikke tillegg utover god farge.

Spesielle situasjoner

Doblinger i andre melderunde:
Doblingene viser opplysningsdobling av svarfargen.

(1()
P
(1()
P

(1NT) X


Opplysningsdobling av (
(1()
P
(1()
P

(1()
X


Opplysningsdobling av (

1NT


Begge minor

Motparten gjenmelder farge

(1()
P
(1NT)
P

(2()
X


Straff

(1()
P
(P)
1x

(2()
X


Straff

Doblinger etter at makker har meldt:
Disse viser normalt den umeldte fargen og minst sekundærtilpasning til makkers farge:

(1()
1(
(1()
X
Ofte x=2=5=x

Dobling etter 1x-1NT
Disse viser opplysningsdobling av åpningsfargen:

(1()
P
(1NT)
X
Opplysningsdobling av 1(
Responsive doblinger
Disse viser at en har styrke til å delta i meldingsforløpet, men ingen gode meldinger til rådighet.

Styrkevisende doblinger
Dersom motparten har meldt og støttet hverandre direkte til to eller tre-trinnet, er doblinger generelt styrkevisende.

1(
(1()
2(
(2()

X/P
(P)
X

Annex C: Max/Min hender

Innmelding på 1 trinnet
Mot 1(
Min inn 1(:
AQxxx-xxx-Qxxx-x

Max inn 1(:
AKQxx-AKx-Qxxx-x

Generelt: dobler hvis en frykter tapt utgang dersom makker passer.

Innmelding på 2 trinnet
Innmelding 2m

Ca 11-12+, ok 6k farge, ekstra styrke kompenserer for det 6. kortet. 

Innmelding 2(
Ca 11-12+, ok 5k farge

Generelt: dobler hvis en frykter tapt utgang dersom makker passer.

Multi:
Styrke vil være sonebetont:

Utenfor sonen: Hovedregel: Ikke invitt mot 15-17 NT

I sonen: ca 6-10

Fargekvalitet: Alltid HTxxxx / QJxxxx eller bedre.

Åpning 2M
Som for multi.

Fargekvalitet: Alltid HTxxx/QJxxx eller bedre i majorfargen

Sperreåpninger
I første og andre hånd:

Fargekvalitet: HJTxxxx eller bedre

I tredje hånd:

Fri stil

Annex D: Relesekvenser

Hovedregel i alle relesekvenser at ”Lavest viser lavest”

Etter åpning 1NT
Benyttes etter følgende innledninger:

	1NT
2(
2(
2(
	1NT
2(
2(
2(
	1NT
2(
2(
3(


Hovedregel: Dersom det er vist 5k farge spørres det etter 2k, dersom det er vist 2 4k farger spørres det etter 3k farge.  Svarene følger alltid hovedregelen om at laveste melding viser laveste farge:

1NT
2(
2(
2(
2NT

5(

3(
Rele, spørsmål etter dobbelton



3(
3=3=2=5



3(
3=2=3=5



3(
2=3=3=5

3(

5(

3(
Rele, spørsmål etter dobbelton



3(
3=3=5=2


3(
3=2=5=3



3NT
2=3=5=3

3(

4♣, 3=3=3=4
3(

m4=4, 2=3=4=4

3(

m4=4, 3=2=4=4

3NT

4♦, 3=3=4=3

1NT
2(
2(
2(
2NT

5(

3(
Rele, spørsmål etter dobbelton



3(
3=5=3=2


3(
3=5=2=3



3(
2=5=3=3

3(

4(

3(
Rele, spørsmål etter 3k



3(
2=4=3=4

3(
3=4=2=4

3(

4(

3(
Rele, spørsmål etter 3k



3(
2=4=4=3


3NT
3=4=4=2

3(

3=4=3=3

3(

4=4=2=3
3NT

4=4=3=2

1NT
2(
2(
3(
3(

4♣

3(
Rele, spørsmål etter 3k



3(
4=2=3=4


3NT
4=3=2=4
3(

4=3=3=3

3(

5(
3NT

4♦, 4=x=4=x
Anneks E, God / dårlig 2NT

Beskrivelse
Benyttes i kompetative meldingsforløp, der 2NT aldri er naturlig, for å skille mellom en god og en mindre god melding til tre-trinnet.  Gjelder ikke dersom det er et hopp til tre trinnet.

Eksempler
Eks 1: xx-KJ9xxx-AKTx-x

P
P
1(
1(
1NT
2(
2NT
P

3(
P
3(

Minimum 3(, alternativt 3( direkte = god...
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